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Huerto inteligente

Antes de afiadir un extra, comprueba esto:

El Eco Lab basico funciona correctamente.
La placa Arduino esta desconectada del ordenador antes de cambiar cables.
Todos los modulos tienen GND conectado.
Sialgo no funciona, revisa primero los cables.

Si sigues sin encontrar el fallo, pide ayuda.

Importante: no hace falta hacer todas las misiones. Puedes elegir la que mas te
guste.
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Como funcionan
LAS MISIONES EXTRA
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Cada mision tiene 4 pasos:
1. Objetivo
Qué nueva funcion tendra el Eco Lab.
2. Conexion
Qué componente vamos a afiadir y a que pin ird conectado.
3. Logica
Qué tiene que pasar para que el Eco Lab reaccione.
4. Prueba

Cémo comprobar que funciona.
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Mision Extra 1: Boton de modos
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Vamos a afiadir un boton para cambiar el modo de
funcionamiento del Eco Lab.

El boton servira para pasar de un modo a otro:

Cada vez que pulses el botdn, el Eco Lab cambiara de
modo.

Automatico » Manual » Vacaciones
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BOTON DE MODOS

Modo Qué hace
Automatico El Eco Lab decide cuando
regar segun la humedad de

la tierra.
Manual La persona decide cuando

regar.

Vacaciones El Eco Lab cuida la planta

usando menos avisos y
regando solo si es
necesario.



: UNIVERSIDAD
% : DEGRANADA

Oficina de

[ Software Libre
Universidad
de Granada

A 1.Conexion:

d  Unapatadel boton -> d2
[  Laotra patadel boton ->GND
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2. Uso

Vamos a mostrar un mensaje diciendo la
cantidad de luz que hay actualmente en el
loop():

J  pinMode(botonPin, INPUT_PULLUP);

BATAN DE MODOS
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// Botdn NO pulsado
}

Boton Arduino lee
Sin pulsar HIGH
Pulsado LOW
if (digitalRead (botonPin)
// Botdn pulsado
;lse if (digitalRead (botonPin) == HIGH) {




int modo = 0;

if (digitalRead(botonPin) == LOW)

modo = modo + 1;

if (modo > 2) {
modo = 0;

}

delay (300) ;
}

{

sl ¢AMBIAR DE MODS AL PULSAR
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;Qué estd pasando?

« Siestoy en modo 0, paso a modo 1.
« Siestoyen modo 1, paso a modo 2.
« Siestoyen modo 2, vuelvo a modo 0.




CREAR LOS S IF / ELSE IF

if (modo == 0) {
// Modo automético

Serial.println ("Modo automatico");

else if (modo == 1) {
// Modo manual
Serial.println ("Modo manual");

else if (modo == 2) {
// Modo vacaciones
Serial.println ("Modo vacaciones");

> UNIVERSIDAD
s DEGRANADA

Solo podremos estar en uno de los 3
bloques a la vez
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Conectando el hardware de
HUERTO INTELIGENTE

pensemos la logica del eco lab
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La logica define cOmo se comporta nuestro sistema.
Nuestro proyecto:

SENSORES DECISION = ACCIONA
(Observal " (actia
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:Qué datos puede leer?

Lista:

e Humedad del suelo
® Temperatura

o luz

e Lluvia

e Nivelde agua
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Decisiones a tomar (por ejemplo):
si la tierra esta seca » activar aviso
si esta lloviendo » no actuar

sino hay agua - mostrar error



Algunos posibles estados del sistema:
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Todo bien

LED Verde

Tierra seca

LED Rojo + Sonido

Simulacion de Riego

Servo

Error

Mensaje alerta
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PENSANDOS LA LAsICA DEL EcolaB
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gEcolab

PLANTA OK v/ |

+ LCD: “Planta OK”
+ LED: VERDE @

« Buzzer: apagado
« Servo: 0° (reposo)

’O’ Fotoresistencia
NA - (mide luz)

 LCD: “Sin agua”

« LED: ROJO @

« Buzzer: aviso cada
30s )

« Servo: 0° (reposo)

DHT
(temperatura y
humedad ambiental)

X,
S

Sensor de lluvia
(zesta lloviendo?)

Nivel de agua
(en el depésito)

LA LOGICA DE <

e

Leer todos los sensores

v Actia

¢éla tierra esta
suficientemente himeda?

CICLO CONTINUO

EcolLab siempre:
V' Lee los sensores
v/ Toma decisiones

V' Vuelve a comprobar

v ) CQ) LLUVIA DETECTADA , 0
¢Esta lloviendo? LIty |« LCD: “Llueve ahora”

[\—— /\)— : @-) - LED: AZUL @

« Buzzer: apagado

« Servo: 0° (reposo)

¢Hay agua disponible
en el depésito?

NECESITA AGUA =
« LCD: “Necesita agua”
- LED: ROJO / AMARILLO @ O
+ Buzzer: suena cada 30 segundos &)
« Servo: 90° (indica accién de riego)

¢Se ha regado?

(la humedad mejora)

g\____z

ACTUADORES

Pantalla LCD )
=) (muestra mensajes)

9 LED RGB
(muestra estado)
Zumbador
‘)) (avisa)

Servomotor
(simula riego)

\

REGADA O,
+ LCD: “Gracias,

ya tengo agua”
« LED: VERDE @

« Buzzer: apagado
« Servo: 0° (reposo)

UNIVERSIDAD
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Conectando el hardware de
HUERTO INTELIGENTE

Montemos el eco lab
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1. Protoboard:

o Coloca la protoboard delante
de ti

o Conecta 5V del Arduino a la
linea roja (+) y GND a |a linea
azul (-) de la protoboard.

o Asi tendras alimentacion lista
para todos los componentes
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MONTANDO EL EcCOLAB

Conectamos toooodos los sensores en [os pines que hemos ido probando

durante estos dias.
Fotoresistencia= A0;
Humedad del suelo=Al;
Nivel de agua = A2;
Pantalla:
SDA = A4;
SCL=A5;
Humedad y temperatura = 5;
Sensor lluvia=6;
Led RGB:
red =9;
green = 10;
blue=11;
Zumbador =3;
Servo =8§;



