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CHESIRE CAP

Arduino Uno

Modulo bluetooth HC-05
Tira de Leds Adafruit
Pantalla OLED

Cables arduino

L O Jd d o

3 Servomotores
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O Las librerias las vamos a tener que cargar TODOS los dias en los ordenadores del
campus.
A Pero primero, antes de cargarlas, tenemos que configurar el IDE....

Oficin;
I Softw
Unive
de Gra

e 4
"TECHNICALLY.. NO
'‘REALISTICALLY.., .YES
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CARGAR LIBRERIA

(A Paraello, entramos en el IDE de arduino, y nos vamos a preferencias.

gditar Programa Herramientas Ayuda
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CARGAR LIBRERIA

Aqui nos saldra una pestafia como la que sale aqui, vemos que sale “Operador”.

Esto significa que se esta usando la carpeta de operador, pero nosotras queremos
nuestra carpeta “engixX”.

Para ello...

Preferencias X

Ajustes | Red

Localizacion de proyecto

Explorar

/home/operador/Arduin o|

Editor de idioma: System Default

B < (requiere reiniciar Arduino)
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CARGAR LIBRERIA

Para ello...

‘oyecto
e proyecto Seleccione nueva localizacién de proyecto X
Seleccione nueva localizacién de proyecto X H/Arduing
/A

-ador/Arduino
. . . s Nueva Carpeta Suprimir Archivo  Cambiar Nombre de Archivo
Nueva Carpeta  Suprimir Archivo | Cambiar Nombre de Archivo equiere
na: equiere | home: | w
/home/operador v Qe
- de Fuente
afo de Fuente Carpetas Carpetas
L J /
W
Arduino/
Descargas/
.| Documentos/ |
1 detallada mig Escritorio/ :allada mig
; Imagenes/
del compilada Musica/ compiladd
Jmeros de ling A :
Seindien Seleccion: /home/operador ros de ling et o
B jodespudl
3r actualizaciol argue ] e /home
‘tualizacio argue
sibility Feature Filtro: ¢ <
- ity Featuré Filtro:
o Todos los Archivos R i
_s Adicionales v Todos los Archivos v
dicionales
-ias pueden sl @ cancelar | | @ Aceptar
yuede Cancelar Aceptar
/.arduino15/preFerencasIERE pueden s& o © Acep

jando Arduino no esta corriendo) uino15/preferencesitxt
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Para ello...

Seleccione nueva localizacién de proyecto

Nueva Carpeta Suprimir Archivo  Cambiar Nombre de Archivo

/home/engid0 ¥

Carpetas

wicayer g
Documentos/
Escritorio/
Imagenes/
Musica/

Seleccion: /home/engi40

[ /home/engid0

¢ Filtro:
Todos los Archivos

€ cancelar

-

@ Aceptar

equi

argu

prefere
10 no esta corriendo)

Ajustes | Red

XRNERERN
KRN EREEN
EREEREEN
KRN EERRNE

Preferencias

/home/engi40/Arduino

Editor de idioma: System Default

Editor de Tamafio de Fuente: 12

¥ | (requiere reiniciar Arduino)

Asi deberia de quedar
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DE GRANADA



Archivo Edita erramientas Ayuda

sketch_jun
Exportar Binarios compilados Ctrl+Alt+S
17 void
L >

19 i LIl Administrar Bibliotecas... Ctrl+Mayts+|

! “ Anadir fichero...
20s { Anadir biblioteca .ZIP...
21 for (uint8_t pwmNum = 0; p Arduino bibliotecas
22 { Bridge
23 // Ajustar PWM con ON e Esplora
i Ethernet
24 pwm.setPWM (pwmNum, 0, d ,eme
. Firmata
e } GSM
26 } Keyboard
27 |} LiquidCrystal

< Mouse

8 sketch_jun19a Arduino 1.8.19

Ctrl+R
Ctrl+U

Verificar/Compilar
Subir

Subir Usando Programador  Ctrl+Mayts+U

Repetir este paso para cada una de las librerias.

UNIVERSIDAD
DE GRANADA

Ya después de esta
configuracion,

podemos afiadimos las librerias
necesarias.
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PanTALLA OLED

d Tienen 4 pines:
d  SCA
4 SCL
d  VCC proporciona energia a
la pantalla, 3.3V
d  GND Toma de tierra




PANTALLA OLED

Vamos a hacer que aparezcaen la
pantalla un Hola Mundo:

Abre un nuevo sketch en Arduino

1. Instalar librerias: Herramientas
- instalar librerias
o Adafruit GFX

o Adafruit SSD1306

2. Copiay pegael codigo dela
derecha
3. Cargael programa

e <serm "G UNIVERSIDAD
s ¥ | DEGRANADA

<Adafruit GFX.h> 25
<Adafruit SSD1306.h>

#de 128
#de N 32
#de LED RES -1
#de REEN ADDRESS 0x3C

Adafruit SSD1306 display(SCREEN WIDTH, SCREEN HEIGHT, &Wire, OLED RESET);

!display.be

gin (SSD1306_SWITCHCAPVCC, SCREEN ADDRESS)) (

Serial.println(F("SSD1306 allocation failed"));
for(;;)7

or (SSD1306 WHITE) ;
sor (0,0) 7
7.println(F("Hola Mundo!"));

etTextColor (SSD1306 BLACK, SSD1306 WHITE);
/.println("Hola Mundo!");

etTextSize (2);
etTextColor (SSD1306 WHITE) ;
d 7.println("Hola Mundo!");



(#include <SPI.h>
<Wire.h>

#include
#include <Adafruit GFX.h>
#include <Adafruit SSD1306.h>

#define SCREEN_HEIGHT 32 // OLED display heic

Arduino reset pin)

#define SCREEN_ADDRESS 0x3C ///< See da
0x3D for 128x64, 0x3C for 128x32
\Adafruit_SSDl306 diSplay(SCREEN_WIDTH, SCREEN_HEIGHT,

OLED_RESET) ;

#define SCREEN_WIDTH 128 // OLED display width, in pixels

#define OLED RESET -1 // Reset pin # (or -1 if shari

\

& Wiré;“/

o1d setup () 1
Serial .begin (9600) ;

Serial .println (F("SSD1306 allocation failed" ));
for (;:);
}

// Iniciamos la libreria

//se inicia con el logo de
display.display () ;
delay (2000); // Pausa de 2 segundos

// Limpiamos la pantalla
display.clearDisplay () ;

K delay (2000) ;
}

// Comprbamos que la pantalla funciona correctamente
if (!display.begin (SSD1306 SWITCHCAPVCC, SCREEN_ADDRESS ))

SN

Trsant

Declaracion
de variables

Inicializacion

My
N 7y

[ d :
sl FUNCIONES UTILES

¥
A
z

&
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FUNCIONES UTILES

void loop() {

. . /’display.clearDisplay();
Limpiar la pantalla —
~ /display.setTextSize(l); tamafio de letra 1
TamaI‘IO del teXtO display.setTextColor(pSD1306 WHITE) J// Texto en
/ blanco

COIOI’ del teXtO /—* display.setCursor(0,0); // Empieza a
Empezara escribir escribir arriba a la izquierda

display.println(F ("Hola Mundo!"));

/ display.setTextColor(SSD1306 BLACK, ESD1306_WHITE},]

Color del fondo // Fondo blanco y texto negro
~ display.println("Hola Mundo!");
Ensena lo que pone por pantalla

display.setTextSize(2); //Tamafio de
letra 2

display.setTextColor(SSD1306 WHITE);//Texto en
blanco

display.println("Hola Mundo!");

display.display();
delay(2000);
}
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d Servo motor 180°.
[ Tienen 3 pines:
3

J  +5V proporciona energia al servo. VCC
'Jd  GND Toma de tierra.GND

iOjo! no te equivoques al conectarlo

que puedes quemar el motor.
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SERVOMOTOR

Los servomotores tienen un rango de movimiento limitado, que es de 0 a 180 grados.

270° 90°

Os dejo los
grados por
si dudais:)

180°



2. iComencemos a programar!

Para este servomotor hace falta incluir
una libreria, para ello pulsamos en:

1. Programa
2. Incluir libreria
3. pinchamosen: Servo

SERVOMOTOR

UNIVERSIDAD
DE GRANADA

chivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Verificar/Compilar Ctrl+R

Subir Ctrl+U

Subir Usando Programador  Ctrl+Mayus+U
Exportar Binarios compilados Ctrl+Alt+S

sketch_jul03

void se
Mostrar Carpeta de Programa Ctrl+K
/ / pu <l (% g
Incluir Librerfa
Afadir fichero...
}

void loop () {
// put your main code here, to

A
Afadir biblioteca .ZIP...

Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata

GSM

HID

Keyboard
LiquidCrystal
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
SD

SPI

Servo
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Stepper

TFT

Temboo

WiFi

Wire




Y para usar el servomotor hay que asociar el objeto servo al pin del servo:

#include <Servo.h>
Servo servoMotor;

int servoPin 8;

void setup () {

\_

servoMotor.attach (servoPin) ;

// Crea un objeto Servo

// Pin al que estd conectado el servo

// Asocia el objeto Servo al pin del servo

., UNIVERSIDAD

&
o
B
- i m
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” o
EEEEN

7 DEGRANADA
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sl SERVOMOTORES
Este es un pequefio ejemplo de cdmo funciona:
Los bucles for son para que gire los grados que
gueramos. - P [or (pos = @; pos <= 50; pos += 1) { R
servol.write(pos);
Dentro del bucle, servol.write(pos) es para que delay(15);
cambie el servo a ese grado. J
delay(1000);
. , — =7 s N
NOTA 1: Aqui gira para un sentido for (pes ="38; PR 2= 15 pos == 1) 7
servol.write(pos);
delay(15);
} J

NOTA 2: Aqui gira para el otro sentido.
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#include <Servo.h>

Servo servoMotor; // Crea un objeto Servo

Utilizamos el servo - Vamos a hacer

que gire 90 (o] Cada Segu ndo: int servoPin = 8; // Pin al que esté& conectado el servo
D serVOMOtor°wrlte(0); voi:rjz:’lziél.e{lttach(servoPin); // Asocia el objeto Servo al pin del servo
d Elservomotorse ponea0 }
grados escribimos el punto 0 en el objeto
J  delay(1000); Servo
)

esperamos 1 seg

A Esperamos 1 segundo

vosotras

(Hasta 180)
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Leds RGB direccionables.

A Tienen 4 pines:

DIN pin de entrada

DO pin de salida

+5V proporciona energia a los leds
GND Toma de tierra

OO d

Antes de cortar los leds fijaros que
los DIN estan conectados a los DO

recuerdalo cuando vayas a incluirlos
en el proyecto final al conectarlos.

" UNIVERSIDAD
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[d Leds RGB direccionables.
[ Sellaman direccionables porque las sefiales se transmiten en una direccion a través

de los leds.
O iFijate como estan conectados!
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s iHAGASE LA V2!

[d Leds RGB direccionables.
[ Sellaman direccionables porque las sefiales se transmiten en una direccion a través
de los leds. Del Arduino al primer led, al segundo, al tercero... hasta el ultimo

X S IES ST ST 2
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iHAcasE LA LVZ!

1. Incluir en el IDE la libreria Adafruit_NeoPixel

1 Hay dos formas de incluir librerias a la biblioteca de nuestro arduino.

O Sitenemos el archivo comprimido con extension .zip
A Buscarlas en el repositorio de Arduino

[ Paralatira de led tenemos el archivo comprimido con el nombre
Adafruit_NeoPixel.zip
d  Ladescargamosy la incluimos de la 1° forma.
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1. Incluiren el IDE la libreria Adafruit_NeoPixel

Vamos al enlace y descargamos la libreria haciendo clic en down|oad

& github.com/|3oel/Serelngeniera/blob/master/CampusTecnologico19/CALEIDOSCOPIO/Adafruit_NeoPixel.zip

0 Search or jump to... / Pull requests Issues Marketplace Explore a +~ ‘\v
E layoel / Serelngeniera ' Public R Pin  ©OWatch 1 ~ 7 star 0~
<> Code () Issues 7 Pullrequests () Actions [ Projects [0 Wiki @ Security [~ Insights & Settings
§ master v  Serelngeniera / Campusizcnologico19 / CALEIDOSCOPIO / Adafruit_NeoPixel.zip Go to file
un 2019 O History

‘ layoel Anado documentacion caleidoscopio

At contributc hitps:[/github.com/layoel/Serelngeniera
blob/master/CampusTecnologico19/CALEI
Download ’fj

o DOSCOPIO/Adafruit NeoPixel.zip

2W I¢


https://github.com/layoel/SereIngeniera/blob/master/CampusTecnologico19/CALEIDOSCOPIO/Adafruit_NeoPixel.zip
https://github.com/layoel/SereIngeniera/blob/master/CampusTecnologico19/CALEIDOSCOPIO/Adafruit_NeoPixel.zip
https://github.com/layoel/SereIngeniera/blob/master/CampusTecnologico19/CALEIDOSCOPIO/Adafruit_NeoPixel.zip

iHAcasE LA LVZ!

1. Incluir en el IDE la libreria Adafruit_NeoPixel

)

AHORA €S TU TURTO

89 sketch_jun23a Arduino 1.8.19

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Verificar/Compilar Ctrl+R

Subir Ctrl+U
sketch_jun Subir Usando Programador  Ctrl+Mayus+U
Exportar Binarios compilados Ctrl+Alt+S

levoid
2 7y Mostrar Carpeta de Programa Ctrl+K b\ R st
T 3 2
3 iRGAiEDbrsGE Administrar Bibliotecas... Ctrl+Mayus+I
Anadir fichero...
4 (} Afadir biblioteca .ZIP...

J Arduino bibliotecas
cavoid loon () { Bl

NIVERSIDAD
EGRANADA
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2.

Para poder usar la libreria tenemos que anadirla en el sckech.

89 sketch_jun23a Arduino 1.8.19

Archivo Editar Programa F Ayuda

sketch_jun
lavoid
2 //
3

4}

6svoid lo

7

Verificar/Compilar
Subir
Subir Usando Programador

Ctrl+R
Ctrl+U
Ctrl+Mayts+U

Exportar Binarios compilados Ctrl+Alt+S

Mostrar Carpeta de Programa Ctrl+K

Incluir Libreria
Afadir fichero...

op() |

] // put your main code here,

¥

)

AHORA €S TU TURTO

to

WiFi

Contribucién bibliotecas
AccelStepper

Adafruit BuslO
Adafruit_SH1106-master
ArduinoSTL

BatReader

CanSat Kit Library
EEPROM

HID

IRremote

LedMatrix
LiquidCrystal-12C
MaxMatrix

NewPing

OLED SSD1306 - SH1106
Oscillator

Otto
OttoSerialCommand
RadioHead_master

SPI

SoftwareSerial

TLE94112

us

Wire

openCanSat

Recomendado bibliotecas
Adafruit BMP280 Library
Adafruit Circuit Playground
Adafruit GFX Library
Adafruit NeoPixel

Adafruit PWM Servo Driver Library

Adafruit Unified Sensor

©9 sketch_jun23a Ardui

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Hinclude <Adafruit NeoPixel.h>

3svoid setup() {
4 // put your setup code here, to run once:

~N o O
—

8evoid loop() {

9 // put your main code here, to run repeatedly:
10

11 |}
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iHAcasE LA LVZ!

3. Declaramos un objeto con la cadena de leds que vamos a emplear.
d  Para ello utilizaremos la siguiente funcion de la libreria NeoPixel que acabamos de
incluir.
4 Adafruit_NeoPixel pixels(NUMPIXELS, PIN, NEO_GRB + NEO_KHZ800);
[ Los parametros que se pasan a la funcion son:
[ NUMPIXELS que sera una variable donde pondremos el nimero de leds que queremos controlar
[ PIN que sera el pin de arduino donde hemos conectado el IN de la tira de led
d NEO_GRB + NEO_KHZ800 este parametro indica que usaremos leds de colores y la controladora que
utilizan.
[ Vale pero, ;qué tenemos que hacery como?




iHAcasE LA LVZ!
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3.

Declaramos un objeto con la cadena de leds que vamos a emplear.

[ Aquitenéis un ejemplo

v para controlar 3 leds,
HE) |vuestra tarea es

aseswneel adaptarlo para poder
usar los 8 leds.

Esto hay que hacerlo en el

scketch donde vamos a crear el
piano

© sketch_jun23a Arduino 1.8.19

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

sketch_jun23a §
#include <Adafruit NeoPixel.h> 4

#define PIN
#define NUMPIXELS 3

2

1
3
4
5
6 using namespace std;
.

8

Adafruit NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEOiKHZSOO)iJ

10svoid setup() {
11
12
L3 [}
14
159void loop () {
16
17
18 |}

// put your setup code here, to run once:

// put your main code here, to run repeatedly:
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4. Aprendemos a usar la libreria para encender uno a uno los leds de la tira de led de
colores.

d  Antes de empezar a usar las funciones de la libreria necesitamos saber como acceder a las
posiciones de cada led.

A ;Sabes que es un vector? .
Posicion

© —O

2 3 4
e
4 8 3

= U

1
|
Valor S

- Elvector tiene posiciones

- La primera posicion siempre empieza en 0

- Cada posicion tiene un valor (en la imagen, la posicion 0 tiene valor 9, la posicion 4
tiene valor 3...)

- Eltamaino maximo del vector es el nimero de posiciones que tiene. En este ejemplo el
vector tiene 6 posiciones que van del 0 al 5.

- Losled se encienden en el mismo orden que el vector del 0 al 8 en nuestro caso.
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4. Aprendemos a usar la libreria para encender uno a uno los leds de la tira de led

de colores.

H

;Como encedemos un led?
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% Peero antes de seguir...Debemos de soldar la tira de leds

d Asideberiade quedarla
soldadura!!!
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4. Aprendemos a usar la libreria para encender uno a uno los leds de la tira de led
de colores.

A ;Como encedemos un led?

0 ;Usaremos la libreria Neopixel!
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1 Pero...

€unano

CON
QUEMARSE ! ! i
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4. Aprendemos a usar la libreria para encender uno a uno los leds de la tira de led
de colores.

[  Utilizaremos estas funciones de la libreria Neopixel.
[  pixels.begin(); esta funcion inicializa los leds.
O pixels.clear(); esta funcion borra la configuracion guardada en los leds.
[  pixels.Color(R, G, B); esta funcion es para seleccionar el color.
d Resel pardmetro donde se pondra el valor del color rejo ( toma valores de 0 a 255)
d  Gesel parametro donde se pondra el valor del color verde ( toma valoresde 0 a
255)
d  Besel parametro donde se pondra el valor del color azul ( toma valores de 0 a 255)
(d  pixels.setPixelColor(led, color);
A led es el nimero de led que queremos que se encienda del color que pongamos.
(1 colores el color que se va a ponery se sustituye por: pixels.Color(R, G, B);
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4. Aprendemos a usar la libreria para encender uno a uno los leds de la tira de ledv
de colores.

1 #include <Adafruit NeoPixel.h>
2
O  En este ejemplo se usan 6 leds. o i B
0 Prueba el codigo en tu scketch ; T —
w@ D (:QUé leds se enCienden? ; Adafruit NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEO KHZ800);
D (:En qUé COlor? 1zﬂint tablero[]={0,0,0
~“Adapta el cédigo para los 4 leds - b

[d Ve haciendo pruebas para encender uno u [ “void setup0 f

14 // put your setup code here, to run once:
otro led o varios a la vez y probar los S| LR
diferentes colores. i

192void loop () {

20 // put your main code here, to run repeatedly:

Zail pixels.clear();

22 pixels.setPixelColor (0, pixels.Color (30, 0, 0)):;
23 pixels.setPixelColor(l, pixels.Color(0, 30, 0)):;
24 pixels.setPixelColor (2, pixels.Color(0, 0, 30)):;
25 pixels.setPixelColor (3, pixels.Color(3|O, 30,; 3005
26 }
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

[ Para poder hacer esto, vamos a aprender a escribir condicionales.
(1 Condicional simple

d  Siescierto... entonces...
(1 Condicional doble
(d  Siescierto... entonces.... sino... entonces...
(1 Condicional compuesto ”
[ Siestooestoescierto... entonces...
(1 Siestoyesto es cierto... entonces...

sl es cierto
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

(4 Para hacer condicionales necesitamos operadores_

True False
que pueden ser:
False True
d  Matematicos:
4 4 -, % [, %.
A Relacionales: P Q P&&Q PlIQ
[l =,lI=,<, > >=,<=
d Légicos True True True True
4 &&,and, |,or, ! True False False True
False True False True
False False False False
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

Podemos usar un condicional
simple usando los operadores ==
(igual) y != (distinto)

If (condicion){
sentencias;

== m ;Son iguales?
I= = ¢Son distintos?

8 Adafruit NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEO KHZ800) ;
9
108:
il
12
138void setup() {
14 // put your setup code here, to run once:
15 pixels.begin() ;
16
17 3
18
198void loop() {
20
27 int numLed = 2; //El led 2

22 (ginlvn‘ﬁ paz impar. si el resto es 0 es par sino es impi';N\
23 S 25

int calculo = numLed %
24
2580 if(calculo == 0){
26 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
23
28

298 if(calculo != 0){

30 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (0, 30, 0));
31 \. } :fl
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

d  Veamos que hace el codigo:

3

3

Creo una variable numLedy le
asigno el valor 2. (linea 21)
Creo una variable calculo a |a
que le asigno el resto de dividir
numlLed entre 2 (para saber si es
par o impar) linea 23.
Sielvalordecalculoesiguala0
(d  entonces enciende el led
numLed de color rojo.
Si el valor de calculo es distinto
de0
(d  entonces enciende el led
numLed de color verde.

8 Adafruit NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEO KHZ800) ;
9

108e:

il

12

138void setup() {

14 // put your setup code here, to run once:

15 pixels.begin() ;

16

17 (}

18

198void loop() {

20

21 int numlLed = 2; //El led 2

22| /*Calcula par o impar. si el resto es 0 es par sino es impar*/
23 int calculo = numLed % 2;

24

258 if(calculo == 0){

26 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
27 }

28

298 ijif(calculo != 0){

30 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (0, 30, 0));

31 }
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Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

Veamos que hace el codigo:
A Creounavariable numLedy le
asigno el valor 2. (linea 21)
Creo una variable calculo a la
que le asigno el resto de dividir
numlLed entre 2 (para saber si es
par o impar) linea 23.
Si el valor de calculoesiguala0
A entonces enciende el led

numLed de color rojo\
Si el valor de calculo es distinto
de0 \\\\\\\

entonces enciende el led

|
numLed de color verde.\

3

8 Adafruit NeoPixel pixels (NUMPIXELS,

9

PIN, NEO GRB + NEO KHZ800) ;

10s=:

il
12
13e
14
15
16
il
18
19¢
20

/

6
27

void setup () {

// put your setup code here, to run once:

pixels.begin();
}
void loop () {

int numLed = 2; //El led 2

?

QE

/*Calcula impar. si el resto es 0 es par sinc impar*/
i a1y calculo = numLed % 2;
ESQ\\‘f(calculo == 0){
2 plxels setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
1t (ealiecule: V= 103y
plxels setPixelColor (numlLed, pixels.Color(0, 30, 0));
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iHAcasE LA LVZ!

5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

d ;Y siqueremos que haga las comprobaciones de manera automatica para todos los leds?

A ;Usaremos bucles!

= ;COMOES
4. ESO?wmelcl
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Bucles

Loop(){
Lo que se va a repetir siempre

}

for (inicio; fin; incremento){
Lo que se va a repetir desde inicio a fin

}

while(condicion){
lo que quiero que haga mientras se cumpla la condicién

}



Oficina de (4
I Software Libre

Universidad

de Granada

"G~ UNIVERSIDAD
" 3 ¢ DEGRANADA

5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde
d  Bucles:
- Loop()
Lo que se va a repetir siempre
}
1 for (inicio; fin; incremento){
Lo que se va a repetir desde inicio a fin
}
7 While(condicion){

lo que quiero que haga mientras se cumpla
la condicidén

}
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

1 Bucles:
- Loop()

}

Lo que se va a repetir siempre

2,

J

18

19¢void loop() {

20

21 int numLed = 2; //El led 2

22 | /*Calcula par o impar. si el resto es 0 es par sino es impar*/
23 int calculo = numLed % 2;

24

258  if(calculo == 0) {

26 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
2 }else{

28 pixels.setPixelColor (numlLed, pixels.Color (0, 30, 0));
29 }
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde y

A Bucles:

d for (inicio; fin; incremento){
Lo que se va a repetir desde inicio a fin

}
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

A Bucles:

- while(condiciéon){
lo que quiero que haga mientras
se cumpla la condicion

}
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6. Aprendemos el condicional simpley el condicional compuesto

Condicional doble
[ Este condicional traducido a lenguaje

If (condicion ){\ﬁ significa
sentencial; si se cumple condicion
d  entonces ejecuta sentencial

telse{ — - -
t 37 A sino se cumple condicion
} sentenciaz; [ entonces ejecuta sentencia2
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6. Aprendemos el condicional simpley el condicional compuesto

ffderine N

A Veamos el ejemplo de paro 5 [ iR
|mpar, usando un CondICIOnal iAdafruit_NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEO KHZ800);
doble. b

D S ‘. 12
erla. 138void setup() {
. ¢ . 14 // put your setup code here, to run once:
A Sielcalculoesigual a cero, 05| et e B
A entonces enciende el led2 de 16
. 17 |}
color rojo. 18
. 19=void loop() {
3  Sino, -
A entonces enciende el led 2 de 21 int numled = 2; //El led 2
22 | /*Calcula par o impar. si el resto es 0 es par sino es impar*/
color verde. 23 int calculo = numled % 2;
24
258  if(calculo == 0){
26 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
27 lelse{
28 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (0, 30, 0));

29 ¥
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6. Aprendemos el condicional simpley el condicional compuesto

ffderine N

A Veamos el ejemplo de paro 5 [ iR
|mpar, usando un CondICIOnal iAdafruit_NeoPixel pixels (NUMPIXELS, PIN, NEO GRB + NEO KHZ800);
doble. L

1
D ’ . 12
Serla. 138void setup() {
. ¢ . 14 // put your setup code here, to run once:
A Sielcalculoesigual a cero, 05| et e B
A entonces enciende el le¥2 de 16
i 17 |}
color rojo. 18
. 198void loop () {
3  Sino, -
| enciende el led 2 21 int numlLed = 2; //El led 2

22 *Calcula par o impar. si el resto es 0 es par sino es impar*/

COlor Verde- \ int calculo = numled % 2;
4
25 if (calculo == 0){
6 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (30, 0, 0));
7 lelse{
28 pixels.setPixelColor (numLed, pixels.Color (0, 30, 0));
29 }
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5. Encender de uno en uno los led pares en rojo y led impares en verde

Ahora que ya sabes encender los leds, edita el codigo para que, se encienda de uno
en uno los led pero que se apague el anterior.

Te dejo el algoritmo. Piensa como se programa aplicando lo aprendido antes.

Para i=0 mientras i sea menor que el numero de pixel incrementaien 1

T funcion que pone el color al pixel i
Z A sii es distinto de 0

funcion que pone el color al pixel i anterior y poner el color 0 que es apagado
aplicar la configuracion a los pixel

esperar medio segundo
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CONEXIONES

RXD con 11
con 10

GND con GND

VCC con 5V

fritzing
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Y 4
ECOMO LO VAMOS A HACER?

e Vamos a hacerlo con un médulo
bluetooth y nuestro arduino uno!

e Ademas,vamos ausar una
aplicacion en nuestro movil para
conectarnos!




e Yorecomiendo:

Serial Bluetooth Terminal.

AVISO: Por favor, solo funciona el
modulo bluetooth con dispositivos
ANDROID
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R
n3ae®

begin() > Inicializar

bluetoothSerial .begin(9600) ;

available() > Ver si esta conectado

bluetoothSerial.available ()

read() - leer lo que le pasemos por el movil

bluetoothSerial.read () ;
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ECOMO Lo HAREMOS? EN EL VOID sETVP

zcwo

Lo que vamos a hacer aqui es inicializar el
serial, a 115200 baudios. Ademas,
inicializamos el bluetooth a 9600
baudios.

Hay que tener en cuentade que enla
terminal(la lupita) del arduino tenemos
que poner los baudios a ese mismo valor
para que todo vaya bien
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SCAMO LO HAREMOS? EN EL VOID LOOP

Primero vamos a mirar a ver si nuestro

bluetooth esta disponible.

En el caso de que esté:
hacemos lo que nosotras
geuramos dentro de ella, por
ejemplo, podemos mandar unas
letras 0 mensajes e imprimirlo por
la terminal del arduino.
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Bluetooth
Bluetooth

Nombre del dispositivo

.D' Al‘tav}olz

Auriculares &
|0| o

.O' lf:nergx Sistem EP Style 2 TWS

o ESP32-BT >

* Reloj @

DISPOSITIVOS DISPONIBLES

62
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Serial Bluetooth Terminal

Terminal

Devices

Settings

Info

1
- U
D

NIVERSIDAD
EGRANADA

63



7
¥
28
z
)

Oficina de
ftware Libre
niversidad

de Granada

A

< Devices
Bluetooth Classic Bluetooth LE

ESP32-BT
94:B5:55
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Una vez que tenemos la estructura
que esta explicada diapositivas
arriba, primero vamos a intentar
que se mande mensajes del movil al
ordenador. Para ello, voy a dejar una
pequeiia guia(un pseudocodigo).
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g

2 S : void setup(){
S inicializacién de Serial y del
modulo bluetooth

}

void loop(){

si el bluetooth esta disponiblef
tenemos una variable
caracter, que es el resultado
de lo que se lee por bluetooth.
Eso se imprime por pantalla



"G~ UNIVERSIDAD
" 3 ¢ DEGRANADA

Oye...;pero como lo inicializo?

Para iniciarlo, lo hacemos con la siguiente linea del codigo:

SoftwareSerial <nombreBluetooth>(10,11);
donde <nombreBluetooth> es el nombre que le pongais para identificar en el
codigo el médulo.

#include <SoftwareSerial.h>

SoftwareSerial bluetoothSerial (10, 11):;



UNIVERSIDAD
DE GRANADA




7§ UNIVERSIDAD
5 % - DEGRANADA

Oficina de
f Software Libre
Universidad
de Granada .“

Condicionales if e if else

If (condicion }{
sentencias;
}else if(condicion){
sentencias;
lelse{

sentencias;



"G~ UNIVERSIDAD
% : DEGRANADA

iz ATENCION!!! ESTRUCTURA NVEVA!
de Granada 000

switch

switch(variable ){
case variablel:

sentencias;
break;

case variableN:

sentencias;
break;
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sl ATENCION!! ESTRUCTURA NVEVA!

Ejemplo switch

Nota: data_received es una switch(data_received){
. . case '9':
variable tipo char. T e e

display.display();
break;

char = caracter, una letra,
nimero o signo de nuestro
teclado!
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sl SAVE VAMOS A HACER
CON ESTA ESTRUCTURA?
Asi vamos a crear distintas acciones, dependiendo de qué
caracter le mandemos a arduino...
Por ejemplo:
% Sienvio 1, que se enciendan los leds en rojo
% Sienvio a, que se mueva el servo 1.
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sl é&Ué VAMOS A HACER
CON ESTA ESTRUCTURA?

De ahi, con los componentes que hemos aprendido a
programar antes, tenéis rienda suelta a vuestra imaginacion
para hacer las funciones que querais!!
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sl SCOMO VAMOS A HACER
LA ESTRUCTVRA?
Mi sombrero esta hecho a base de carton, tela, gomaevay

silicona caliente. Pero vostras podeis utilizar los componentes
que querais!
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sl SCAMO VAMOS A HACER
LA ESTRUCTURA?

Aqui dejo algunas
referencias por si queréis
hacer un sombrero.
Pero... sois libres de hacer
la parte fisica/decoracion
como os guste mas!




