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GAMEPAD CON BOTOWNES,
SENSORES, LEDS, JOYSTICK...

PROGRAMAREMOS VNA APP
PARA SMARTPHONE O PC

Y LA CONTROLAREMOS CON
NVESTRO GAMEPAD

POR CABLE O BLVETOOTH

AVTORA: ANGELA POZO MATESS
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ACTUADORES SENSORES
DIFERENTES
COLORES Ao TOYSTICK
N sewsor
PANTALLA DEL |
ORDENADOR LUMINOSIDAD
(Lor)
APLICACION
+EXTRA:
SMARTPHONE POTENCIOMETRO
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camevs T Aolco
UNIVERSIDAD :‘;_1:, IOLOC
DE GRANADA ‘% Eﬁf{‘l«f
e = 5

Oficina de
Software
Libre

TELESKETCH EJEMPLO DE JUEGO EN SNAP4ARDUINO

— )
A y_direccion - )

color (0 ) &
Scripts Costumes Sounds

e
v
[ | h |
x_diteccion | ta | analog reading 1D gRv
[:;t direccion | to | analog reading @7 j
: N
A, |
& J
if color > W

{
| set digital pin to @x &

Y. ;
A
Objeto
[ set digital pin GEES to v@®
( ;et digital pin to @x. :
| ;et pen color to |

4

| set digital pin to v@®
set pen color to [l

 color |20
| set digital pin to v@®
| set digital pin GFED to ®x
[ set digital pin to @x

Escenaric

set pen color to [l
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JOYSTICK

Cuando lo movemos, cambiamos la posicion
del objeto de la pantalla de S4A

- Conectado a los pines 0y 1
- El pin 0 da un valor de posicion en el eje X
- El pin 1 da un valor de posicion en el eje Y

- Si el valor de la posicion X es menor que el
valor cuando el joystick esta centrado,
significa que queremos desplazarnos a la
izquierda — Movemos el objeto a la
izquierda

AUTORA: ANGELA POZ6 MATESS
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| when clicked

—_
forever

|| set x direccion ' to' analog reading @K

|| set y direccion | to analog reading K

O irocion > B3 )

i

&  x_direccion < )

if° x position < x_limite_max _: a 4

change x by {E)

|

P ————
if .y position < {{ y_limite_max [':J'Q,

change y by ED

—

L ———
if* x position | > x_limite__minA,‘:‘;.;x-Q_j'

change x by @)

-

|

if ¢y position (> { y_limite_min ,6

change y by @)
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BOTON

Mientras el boton esta pulsado, estamos
dibujando en la pantalla when . clicked

forever

Conectado al pin 6 X digital reading G &

Si el boton esta pulsado, apoyamos el
boligrafo. Es decir, podemos dibujar si
desplazamos el objeto

Si el boton no esta pulsado, podemos
mover el objeto libremente con el joystick
sin dibujar

AUTORA: ANGELA PO26 MATESS
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SENSOR DE LUMINOSIDAD, BOTON Y LEDS E"_‘:‘%
INDICADORES DEL COLOR se!“omx”o énaog reading
Tenemos un boton que cuando se pulsa, lee el | set digital pin €ED to 8
valor de luminosidad del ambiente y segun el | set digital pin QED to /@
valor, establece un color u otro para dibujar | set digital pin Q) to @

set pen color to

Si la luminosidad es alta: color rojo y

. . ;t digital pin to ®x
activa led rojo e ot
| set digital pin GIES to v@®

| set pen color to

Si la luminosidad es baja: color azul y se 1l
activa el led azul it olor LAGY and { color LAY

| set digital pin to v@®
| set digital pin to @ x
| set digital pin GIE> to @ x

set pen color to

Si la luminosidad es media: color amarillo

AUTORA: ANGELA POZ6 MATESS
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ANADIR MAS BOTONES
DIFERENTE FVUNCIONALIDAD

ANADIR POTENCIOMETRO
NVEVA ENTRADA ANALAGICA

ANADIR MADULO
BLUETOOTH CONTROLAR EL
TJVEGO SIN CABLE

CREAR VN JVEGO DIFERENTE
EN SNAPIARDVING

AUTORA: ANGELA PO26 MATESS
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DISENAR VNA APLICACION
CON APPINVENTOR

ANADIR MADULSO
BLUVETOOTH PrROGRAMAR LA
APP PARA PODER CONTROLARLA
POR BLVETOOTH

PROGRAMAR ARDVING CON
EL IDE DE ARDVINO

PARA QUE ENVIE MENSATES A
NVESTRA APP

AUTORA: ANGELA PO26 MATESS



